FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invitamaént superior Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Inginerie Electricd si Stiin{a Calculatoarelor
1.3 Departamentul Automatica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii’’ Licenta

1.6 Programul de studii/ Calificarea Tehnologia Informatiei

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Electronica digitald (cod CT0408)

2.2 Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Gheorghe TOACSE

2.3 Titularul activitatilor de seminar/ laborator/ proiect | Prof. dr. ing. Gheorghe TOACSE

2.4 Anul de studiu | 2 | 2.5 Semestrul | 4 | 2.6 Tipul de evaluare | E | 2.7 Regimul | Continut” DD
dsclpimel (Y | DI
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 6 din care: 3.2 curs 4 3.3 seminar/ laborator/ proiect | 2/0/0
3.4 Total ore din planul de invafimant | 84 din care: 3.5 curs 56 3.6 seminar/ laborator/ proiect | 28/0/0
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 19
Documentare suplimentaré in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 3
Pregatire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat 1
Examinari 2
Alte activitati 0
3.7 Total ore studiu individual 41
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numirul de credite” 5
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Parcurgerea cursurilor: ALGAD; Dispozitive electronice si circuite .
4.2 de competente * Cl. Operarea cu fundamente stiinifice, ingineresti si ale informaticii
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului ® Sala dotatd cu echipamente multimedia.
5.2 de desfasurare a seminarului/ | e Sala de seminar, cu tabla;
laboratorului/ proiectului e Laborator, platforme dedicate pentru lucrari de laborator.

6. Competente specifice acumulate

e ClI. Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii;
e (2. Proiectarea componentelor hardware, software si de comunicatii.

Competente
profesionale

e Nu este cazul.

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

circuite si aplicatii digitale.

7.1 Obiectivul general al disciplinei | e Insusirea notiunilor si cunostintelor fundamentale de electronica di gitala,
transformarea acestora in instrumente operative pentru procesul de proiectare de

e Realizarea unui suport de cunostinte pentru cursurile care urmeazi (Limbaje
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HDL, Arhitectura si organizarea microprosesoarelor, Instrumentatie electronica,
Arhitectura si organizarea calculatoarelor, Proiectarea VLSI, Sisteme

()

* Disciplina este insotita de laborator si proiect planificate in semestrul urmator
(disciplina "Laborator de circuite electronice - I", (2L+1P) x 14 saptamani).

7.2 Obiectivele specifice ¢ Dezvoltarea exprimarii unei teme in formalism logic si transpunerea acesteia pe
un suport circuistic digital
* Capacitatea de a proiecta un circuit digital, a-1 implementa, exploata si depana.

o Competente de a integra sisteme digitale coplexe pe baza de
componente/subsisteme in modalitatea top-down.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

Curs interactiv cu materiale didactice 18 ore
prezentate cu videoproiector, alternand

cu prezentdri cu creta pe tabla

1. Porti Logice;

- Formalismul logic;

- Porti logice;

- Rejectia zgomotelor.

2. Circuite logice combinationale (CLC)

- Sinteza si implementarea CLC;

- CLC: codificatoare, decodificatoare,
multiplexor/demultiplexor, ROM, PLA CLC-uri
pentru functii aritmetice.

3. Circuite logice secventiale (CLS)

- sinteza si implementarea CLS;

- CLS:Circuite basculante, numaratoare, registre,
memoria RAM,

4. Suportul circuistic in proiectarea aplicatiilor. 8 ore

14 ore

16 ore

Bibliografie
1. Gh. Toacge "Electronica Digitald” vol I, Editura Tehnicd, Bucuresti 2005, ISBN 973-31-2270-X;
2. Gh. Stefan " Circuite integrate Digitale” Editura DENIX, Bucuresti 1993.

8.2 Seminar Metode de predare-invatare Observatii

Se urmareste materia predata la curs prin exemple sub 28 ore
forma de probleme:;
Se reiau unele aspecte prezentate la curs sau se

completeaza cu explicatii §i nofiuni suplimentare.

Prezentari/rezolvari de probleme cu
creta pe tabla

Bibliografie
I.  Gh. Toacse “Electronicd Digitala- Culegere de Probleme™ Universitatea Transilvania din Brasov, 2004.

2. Dan Nicula "Electronica Digitala- Carte de Invatatura” Universitatea Transilvania din Brasov, 2012, ISBN 978-
£06-10.0086.0

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititilor epistemice, asociatilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul cursului este actualizat in fiecare an. Capitolul 4 ” Suportul circuistic in proiectarea aplicatiilor” prezinti si
aduce in discutie ultimile aparitii tehnologice. Se accentueaza trecerea de la microelectronica spre nanoelectronic.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere

din nota finala

10.4 Curs Verificarea insusirii notiunilor Lucrare scrisd: 20 intrebari, 40%
teoretice fundamentale de timp de lucru 80 minute, 2
electronica digitala. puncte pentru raspuns corect la

o intrebare

Verificare dacé notiunile Lucrare scrisd cu acces liber la 60%
predate la curs au devenit resurse scrise: 3 probleme, timp
notiuni operative pentru de lucru 2 ore, 20 puncte pentru
aplicatii/proiectare o0 problema rezolvata.

10.5 Seminar

10.6 Standard minim de performanta

* Promovarea ( nota 5) se obtine daca suma punctajului la cele doua lucrari este 53 puncte ( din totalul maxim de 100
puncte). Suma punctajului obtinut se transformi in nota finala, prin rotunjire, in functie si de activitatea la seminar.
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Data completarii

10.12.2013

Data avizarii in departament
10.01.2014
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Semndtura titularului de curs Semnétura titularului de seminar/
Prof. dr. ing. Gheorghe TOACSE laborator/ proiect

e Prof. dr. ing. Gheorghe TOAC§E
cay ey ZZ‘ /&aosf

Semnitura directorului de departament
Prof dr.ing. Sorins&urel MORARU

Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licenta/ Master/ Doctorat;

Regimul disciplinei (continut) - pentru nivelul de licenta se alege una din variantele: DF (disciplina

fundamentald) / DD (disciplini din domeniu)/ DS (disciplina de specialitate)/ DC (disciplind complementara);

Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplini obligatorie) / DO (disciplina

optionald) / DFac (disciplina facultativa);
Un credit este echivalent cu 25 — 30 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).
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