FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor
1.3 Departamentul Automatica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii de licenta ” Mecatronica si Robotica

1.5 Ciclul de studii 2 Licenta

1.6 Programul de studii/ Calificarea Robotica

2. Date despre disciplini

2.1 Denumirea disciplinei | Logicii computationali

2.2 Titularul activitatilor de curs Prof. univ. dr. ing. Florin Moldoveanu

2.3 Titularul activitatilor de seminar Prof. univ. dr. ing. Florin Moldoveanu

24 Anuldestudiu |1 |2.5Semestrul |1 [ 2.6 Tipuldeevaluare | E | 2.7 Regimul | Continut® DS
disciplinel = tivitate ¥ | DI

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numér de ore pe saptimana 3 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar 1

3.4 Total ore din planul de invatamant | 42 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar 14

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 42

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10

Pregitire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 21

Tutoriat 7

Examindri 3

Alte aCtVItAfl....ovveeieeeeiece e -

3.7 Total ore studiu individual 83

3.8 Total ore pe semestru 125

3.9 Numirul de credite” 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nu este cazul

4.2 de competente e nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului o videoproiector;
e note de curs;
e bibliografia recomandata.

5.2 de desfagurare a seminarului ¢ videoproiector;
e bibliografia recomandata.

6. Competente specifice acumulate

e Cl1. Aplicarea cunostintelor fundamentale de cultura tehnica generala si de specialitate pentru rezolvarea
problemelor tehnice specifice domeniului.

Competente
profesionale

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | e Disciplina urmireste familiarizarea studentilor cu fundamentele matematice
(algebre logice, sisteme de numeratie si coduri), necesare pentru tratarea
circuitelor si sistemelor digitale. Ideea care a stat la baza structurarii si expunerii
materialului corespunzator acestei discipline a fost aceea a unei prezentari
graduale, incepand cu notiunile cele mai simple, insotita de o permanenta
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exemplificare, in asa fel incat studentii sa 1si Insuseasca atat bazele logice cat si
aritmetice ale sistemelor de calcul.

7.2 Obiectivele specifice .

numerice.

Cunoasterea si intelegerea conceptelor, tehnicilor si metodelor de baza din

matematica discreta (algebre logice, sisteme de numeratie si coduri).

e Dezvoltarea de deprinderi in utilizarea, Tn mod curent, a conceptelor / notiunilor
aritmetice si logice de baza, pentru modelarea, analiza si proiectarea unor
structuri numerice de comanda.

e Dezvoltarea capacitatii de a prelucra functii logice, de a asigura transpunerea
unor probleme in expresii logice si de a realiza implementarea acestora.

e Dobandirea unor abilitati aplicative in domeniul sistemelor si circuitelor

o Utilizarea corecta si fluentd a termenilor specifici matematicii discrete, precum
si folosirea lor adecvatad in comunicarea profesionald.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Numar de ore

Observatii

1. Bazele logice ale sistemelor de calcul.
1.1. Algebra logica.
1.2. Axiomele si proprietatile algebrei logice.
1.3. Functii logice.
1.4. Reprezentari ale functiilor logice.
1.4.1. Tabele de adevar.
1.4.2. Diagrame Veitch-Karnaugh.
1.4.3. Reprezentari analitice.
1.4.4. Scheme logice.
1.4.5. Diagrame de timp.
1.4.6. Reprezentéri pe hipercub.
1.5. Minimizarea functiilor logice.
1.5.1. Metode analitice. Metoda Quine-McCluskey.
1.5.2. Metode grafice. Metoda diagramelor Veitch-
Karnaugh.
1.5.3. Minimizarea functiilor logice incomplet definite.
1.5.4. Minimizarea sistemelor de functii logice.
1.6. Sisteme complete de functii logice.
1.7. Implementarea formei canonice disjunctive si a formei
canonice conjunctive cu functii Pierce si Sheffer.
2. Bazele aritmetice ale sistemelor de calcul.
2.1. Sisteme de numeratie.
2.1.1. Teorema sistemelor de numeratie.
2.1.2. Conversia numerelor dintr-o baza in alta.
2.1.3. Reprezentarea numerelor cu semn.
2.1.3.1. Reprezentarea prin modul si semn.
2.1.3.2. Reprezentarea prin complement fata de baza.
2.1.3.3. Reprezentarea prin complementul redus fatd de
baza.
2.1.4. Reprezentarea numerelor prin virgula fixa.
2.1.5. Reprezentarea numerelor prin virgula mobila.
2.2. Coduri.
2.2.1. Cod. Codificare. Limbaje de codificare.
2.2.2. Coduri numerice.
2.2.3. Coduri alfanumerice.
2.2.4. Coduri detectoare si corectoare de erori.

- prelegere clasica;
- explicatii;

- problematizare;

- demonstratii;

- conversatii;

- studii de caz.

20 ore
2 ore
2 ore
2 ore
6 ore

6 ore

1 ora
1 ora

8 ore
4 ore

4 ore

Bibliografie:

[1] lonescu, D. — Codificare si coduri, Ed. Tehnica, Bucuresti, 1981.

[2] Cocan, M., Pop, B. — Bazele matematice ale sistemelor de calcul, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2001.

[3] Wakerly, J.F. — Circuite digitale, Ed. Teora, Bucuresti, 2002.

[4] Moldoveanu, F., Floroian, D. — Circuite logice si comenzi secventiale. Circuite logice combinationale, Ed.

Universitatii Transilvania Brasov, 2003.

[5] Cocan, M., Pop, B. — Logicd computationald, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2006.

8.2 Seminar

Metode de predare-
invatare

Numar de ore

Observatii

- Axiomele si proprietatile algebrei logice.

- Functii logice. Definitii. Reprezentari grafice (geometrice) si
analitice ale functiilor logice.

- Minimizarea functiilor logice prin metodele diagramelor
Karnaugh si Quine-McCluskey.

- expunere;

- conversatii;

- problematizare;
- studii de caz.

2 ore
3ore

4 ore
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- Sisteme de numeratie. Notiuni de aritmetica binara 3ore
(reprezentarea numerelor; operatii aritmetice Tn codurile direct,
invers, complementar). 2 ore

- Coduri numerice si alfanumerice.

Bibliografie:
[1] Stefan, Gh., Bistriceanu, V. — Circuite integrate digitale. Probleme. Proiectare, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2000.
[2] Cocan, M., Pop, B. — Bazele matematice ale sistemelor de calcul, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2001.
[3] Wakerly, J.F. — Circuite digitale, Ed. Teora, Bucuresti, 2002.
[4] Moldoveanu, F., Floroian, D. — Circuite logice si comenzi secventiale. Circuite logice combinationale, Ed.
Universitatii Transilvania Bragov, 2003.
[5] Toacse, Gh., Nicula, D. — Electronica digitala, Ed. Tehnica, Bucuresti, 2005.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititilor epistemice, asociatilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina, prin problematica tratata, apartine domeniului automatizarilor discrete si pune la dispozitie fundamentul
matematic (aritmetic si logic) necesar configurarii, proiectarii i implementarii structurilor numerice incluse in arhitecturile
de automate industriale complexe.

Fisa disciplinei respecta recomandarile Societatii Romane de Automatica si Informaticd Tehnica — SRAIT.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
10.4 Curs Claritatea, coerenta si concizia Evaluare prin examen scris: 80%
expunerii - rezolvare de probleme; biletele contin
Gradul de acoperire a problematicii 5 subiecte; ponderea in nota finala
cerute de subiecte 60%;
Corectitudinea matematici a relatiilor | — test de cunostinte teoretice; biletele
de calcul contin 10 subiecte; ponderea 1n nota
Utilizarea corectd a algoritmilor finald 20%.
specifici problematicii cursului
Utilizarea corectd a termenilor si Pentru fiecare subiect se specifica
notiunilor specifice cursului baremul de notare care se comunica
Capacitatea de exemplificare studentilor odata cu subiectele.
10.5 Seminar Aplicarea metodelor specifice de Evaluare prin colocviu scris: 20%
rezolvare pentru problema data —rezolvare de probleme.
Utilizarea corecta a algoritmilor proprii
tematicii abordate
Utilizarea corecta si fluenta a
termenilor specifici
Corectitudinea calculului analitic si
numeric
Capacitatea de exemplificare
Interpretarea rezultatelor

e Participarea la examen este conditionatd de promovarea colocviului de la seminar, in ultima saptdmana a semestrului.
e Media finala la examen se calculeaza numai in situatia in care nota obtinuta la proba teoretica si nota obtinuta la proba
practica (conform baremurilor specificate), precum si nota obtinutd la colocviul de la seminar, sunt de minim 5.

10.6 Standard minim de performanta

e Selectia si utilizarea independentd a metodelor si algoritmilor invatati pentru situatii tip cunoscute precum si finalizarea
de calcule (analitice si numerice) cu marimi fizice.

Data completarii, Semnatura titularului de curs, Semnatura titularului de seminar,
10 octombrie 2016 Prof. univ. dr. ing. Florin MOLDOVEANU  Prof. univ. dr. ing. Florin MOLDOVEANU
Data avizarii Tn departament, Semnatura directorului de departament,
13 octombrie 2016 Prof. univ. dr. ing. Sorin Aurel MORARU
Nota:
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Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licenta/ Masterat/ Doctorat (se completeazi conform cu
Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare) ;

Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Master/ Doctorat;

Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplind din
domeniu)/ DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementard) - pentru nivelul de licentd; DAP
(disciplina de aprofundare)/ DSI (disciplin de sinteza)/ DCA (disciplind de cunoastere avansata) - pentru nivelul
de masterat;

Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplinad
optionala)/ DFac (disciplina facultativa);

Un credit este echivalent cu 25 — 30 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).
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